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Declaration of Rights and Responsibilities

Morphine Ampoule Comment Group is an independent third-party evaluation agency. We are committed to
maintaining a good creative environment and guiding readers and creators to engage in positive interactions.
The following information is necessary for you to know：

吗啡安瓿评论组是一个独立的第三方评价机构。我们致力于维护良好的创作环境，引导读者与创作者进行良性互动。

以下信息是您有必要知晓的：

-Equity policy权益政策-

The review team only evaluates the work based on internal standards, and the evaluation results cannot be
used as a basis for any commercial behavior or as a definition of the work.
评论组仅依照组内标准针对作品进行评价，评价结果不能作为任何商业行为依据，也不能作为对作品的定义。

Unless otherwise agreed, the review group does not own any ownership of the work and only displays works
authorized by the author.
除非特殊约定，否则评论组不拥有任何作品的所有权，只展示经过作者授权的作品。

The displayed work shall not be copied by anyone or used for any commercial purpose. Any embezzlement
behavior generated through the comment group has the right to be held accountable through legal means.
被展示的作品不得被任何人复制，也不得用于任何商业用途。任何通过评论组产生的盗用行为，评论组有权通过法

律途径进行追责。

-Anti Discrimination Policy反歧视政策-

The comment group should widely select the sources of the works being reviewed, and shall not prioritize or
exclude any fantasy literary works.
评论组应当广泛选取被评论的作品来源，不得优先或排斥任何一种幻想文学作品。

The comment group shall not differentiate ratings for any individual or group. The rating should be objective
and fair, and not influenced by external environment and personal preferences.
评论组不得针对任何个人、团体区别评分。评分应当客观公正，不受外部环境与个人喜好影响。

The comment group does not oppose any political or cultural demands that do not affect the work. All
comments in the comment group are based solely on literary significance.
同时评论组不反对任何不影响作品的政治、文化诉求。评论组的一切评论均建立且仅建立在文学意义上。

The comment group does not accept any political correctness or preset cultural and historical background
requirements. At the same time, the comment group does not accept any complaints related to it.
评论组不接受任何政治正确，或经过预设的文化、历史背景要求。同时评论组不接受与之相关的任何投诉。

All actions of the comment group are ultimately explained by UTPON CLUB.
评论组所有行为均由 UTPON CLUB 进行最终解释。
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我什么都没有偷

Author：三角之外 Work Code：202512001 Empower：Y
Categor

y
Comment Mark

故事

Story

封：作者应该是有能力写好一篇故事，但他没有这么做。给人的感觉不着边际，胡言乱语。虽然某些描写让

人很惊艳，但终归是些残砖破瓦，建不成屋子。

A：采用散文诗式叙事，以学者雅库布的回忆与受审为主线，穿插女皇托付、旅途见闻等碎片。情节驱动弱，

更侧重情感与意象流动。这种结构削弱了传统故事吸引力，但赋予了作品历史厚重感与命运感。结局“吞下

戒指”象征“签收完成”，意境深远但叙事动力不足。

托：这就是结局。在比提尼亚的地牢里，也许在一只欧罗巴鹅、缄默的诗句和副官旁，时代的遗物——一个

吟游诗人——即将死亡。他在君士坦丁堡接受巴塞丽莎的戒指，一路吟唱把历史送给正要拒绝它的时代。与

其说这是一个短篇，不如说是数个片段的集合，每个片段讲一个画面、一段对话、一个举止，闪回般组成了

吟游诗人最后的时间。我以为好的故事总会在这里那里和读者有所联结，故事关心人的情感、欲求、好奇心，

挑破读者无法言明的念头，大喊大叫他们不好出口的心思。这个故事似乎没有这个导向，它只在诗意的层面

和人连接。

F：作者通过现实时间线与记忆时间线，构建了一个相当精密的双螺旋叙事结构。在这种非线性的叙事策略

中，多个隐喻象征逐步把故事逻辑拧紧，又因为过高的阅读门槛让故事显得颇为疏离，使得整片故事像极了

一块精巧美丽，但难以阅读的琥珀。我愿意给这琥珀美好的光泽一个高分，但作者需要明白，美好的作品需

要主动让人理解和探索，而不是用模式化的风格将读者筛选后再拒之门外。

4.9

概念

Setting

A：核心创意极富深度：将“传递记忆与诗”重新定义为“反偷窃”，探讨历史、语言与继承的哲学命题。

青金石戒指、鹅羽、账本等意象层层叠加，构建出“信使”的隐喻网络。概念具有文学性与思想性。

托：这个故事去掉“偷”戒指的线索也能成立。作为一个独立的故事而不是某个世界观的部件，加入“偷”

更像是强行扣题。偷走、拿走还是被托付戒指，和他的游历没有关系，和最后的处决也没有关系。他的任务

是在夹击下吟唱，貌似更接近“溜”。比起其他老老实实偷东西的主角，不承认自己偷也确实没有偷的主角

十分突出。

F：作品表面上回应征文主题“偷了过于贵重的东西”，实则进行了一次狡猾的语义颠覆，而这种颠覆事实

上明白地升华了作品。

5.8

技巧

Skill

A：语言优美凝练，充满诗意与历史隐喻（如“水宫回廊”“三瓣花鹅掌”）。但结构松散，时间线跳跃，

对读者理解门槛较高。第一人称叙述增强了代入感，但部分段落稍显晦涩。技巧服务于文学表达，但牺牲了

通俗叙事节奏。

托：这里的国度、物件、人物有精准的指向，但读者只能在最普遍的词义层面理解，导致必须缓慢阅读和联

想来获得尽可能多的信息。作者完全没有解释，没有解释的意图，直接把故事丢给读者。ta 用尽可能诗意的

语言，为某个世界观的历史作注脚，非常符合这个奖项的气质。

F：在多种意象光谱的设置之下，作者非常大胆地采用棱镜叙事法，虽然不算十分成熟，但至少在美学策略

上基本成功了。当然，故事中偶尔有些宣言式对话，这削弱了故事的叙事能力。另外，整篇作品存在抒情性

过剩的问题，这导致部分段落在叙事紧迫的场景中像突然按下暂停键开始唱咏叹调的歌剧。如果能够在抒情

与叙事中找到平衡，这篇作品应该可以再上一个台阶。

5.4

Score 5.36 Rank Nol.
Comme
ntator

封资修、托.马斯、Abyss Whisper、Frank Fishead
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宝盒

Author：萧萧 Work Code：202512002 Empower：Y
Categor

y
Comment Mark

故事

Story

封：不像小说，像自媒体用 AI 跑出来的东西，文章几乎每一段都会唐突出现作者点评，破坏

原本就寥寥无几的流畅感。看得出来，作者非常着急，十分迫切地想向读者宣告“我这是讽刺

小说，很有内涵”
A：情节荒诞跳跃：主角偷胸罩、混入酒店、砸盒发现肛塞、被捕。动机牵强，逻辑断裂明显。

结尾“拜登肛塞”试图制造政治讽刺，但与前文脱节，更像段子而非故事收束。叙事混乱，几

乎无结构可言。

托：起手式就十分有指向性，把人名放在开篇表现了作者深沉的情感。从偷一个胸罩开始，

到搅乱国际局势戛然而止，颇有小蝴蝶引发龙卷风的荒诞。我相信整个故事在作者心中沉淀

许久，不得不发，于是一气呵成，顶多做了细节上的修补。比起一些热衷描写世界观写谜语

的故事，这个故事平易近人，每个字都能看懂，合起来也能看懂。

3.9

概念

Setting

A：试图以黑色幽默讽刺“文明优越感”“阶级幻想”与政治丑闻，意图明确且大胆。但概念执行

粗糙，“宝盒—肛塞—拜登”的转折过于突兀，削弱了讽刺力度。创意有潜力，但未与故事合理

融合。

H：在 21 世纪，地狱笑话的最佳归宿是诸如 Saturday Night Live 这样的节目，而不是和殖人笑

话一同捏成短篇小说风味段子，这种艺术对于人民群众来说还是过于先锋了。当一个短篇小

说作品，或是说被期待成为短篇小说的作品如此呈现，能一丝不苟作公允评价的或许就只有

AI 了。

托：“偷”这个概念贯穿整个故事，尽管主角并不总是认为自己在偷。作者有意识地另辟蹊

径，被偷的东西不是常见的赃物，胸罩、肛塞，既桃色又充满政治明喻，体现了作者对“权

力就是春药”的理解。

3.8

技巧

Skill

A：语言直白略带混乱，叙事视角频繁跳跃（从主角心理到路人反应），部分描写冗长且意义

不明（如“印度壮女人”段落）。对话生硬，情节推进依赖巧合。整体完成度低，技巧欠缺打

磨。

托：一气呵成的故事依靠激情，不谈技巧。故事里有多处主角仰慕西方政权的心理描写，似

乎过于漫画化。

3.8

Score 3.81 Rank Nol.
Comme
ntator

封资修、Abyss Whisper、托.马斯、Holzer Nord
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崔斯特伯爵

Author：Aqua Work Code：202512003 Empower：Y
Categor

y
Comment Mark

故事

Story

祊：这是一篇工整的短文，人物动作以及场景描述具体清晰，情节过渡流畅，故事框架明了，

但是，剧情中的核心推动因素并没有解释清楚伯爵渊源何处?仇家因何事结仇?为什么历代伯

爵总有属于他们的“最后一个仇家”?这都依赖于读者在阅读时脑补修正，很大程度上，这篇短

文是用框架来拖着剧情走的，放下仇恨的考验，与主角分别的某一女子在很久以后的某日某

地出现在主角蓦然回首时的灯火阑珊处，对反英雄式主角时刻戒备的正义大叔在历经种种后

与主角相逢一笑泯恩仇，这不是不好，但不能只有这些经典情境做故事的骨骼支点，而缺乏

具体的剧情和逻辑作为血肉，鉴于作者表现出很不错的叙述水平，如果具体内容能多加打磨

丰满，这会是一篇很不错的文章。

A：故事结构精巧：小偷误戴戒指成为伯爵，卷入复仇计划，最后因宽恕仇人而破解诅咒。情

节层层递进，悬念（戒指真相、复仇目标）保持到后半段，结局既出乎意料又呼应主题。人

物弧光完整（菲利斯从混混到觉醒），情节逻辑自洽。

5.8

概念

Setting

封：这篇作品就像一块未经雕琢的璞玉，底色很好，但欠缺打磨。比如：男主为什么会继承

伯爵的身份？伯爵到底为什么和那么多人结仇？为啥伊莎贝拉消失后又出现了？还有，既然

遗嘱要求宽恕最后一个仇人，那么为什么不能明说？以及为什么要宽恕？含糊不清的地方太

多。还有，太多桥段可以精简。总而言之，具备成为优秀作品的潜质，希望作者能深挖它的

潜质。

A：“戒指即身份”的设定与“复仇诅咒”结合紧密，结局以“宽恕终结诅咒”赋予故事伦理深度。

概念虽非前所未有，但执行完整，且与社会阶层、身份认同等主题自然交融，具有一定思想

性。

H：有几点逻辑问题需要确认：前任伯爵在戒指失窃后就悄无声息了，即便是蠢笨的咕噜也要

执着地跟着主角爬几千里地，且最后的仇人似乎并不只有一个，不然前几任伯爵的失败是没

来由的，这些小细节如不加以解释必然影响整个故事逻辑的严谨性。

5.8

技巧

Skill

A：叙述沉稳老练，场景描写（如伦敦雾夜、宴会）氛围感强。对话符合人物身份，心理转变

细腻（如菲利斯面对画家的挣扎）。结构把控得当，收尾余韵悠长。

H：叙述平实流畅、描写克制但不失细节，写法老练成熟有些经典文学作品的味道。但也正是

这种 classical，让小说一眼望得到头，情节走向、核心冲突和主题升华点，在中期就已被预见。

它是一种“古典的、稳健的、范式内的优秀”，而非“先锋的、颠覆的、开拓性的优秀”，

这也不能被认为是不好，只是在今天类型文学五花八门的今天，这让它显得不是那么有趣。

6.2

Score 5.92 Rank Nol.
Comme
ntator

祊蛄、封资修、Abyss Whisper、Holzer Nord
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国王之血

Author：兰德 Work Code：202512004 Empower：Y
Categor

y
Comment Mark

故事

Story

封：节奏太快，作者在场景切换上实在过于怜惜笔墨，以至于某些情节第一遍看不明白。作为短

篇小说，不够精彩。看到结局，我的第一反应是:“这就完了，后续呢？”

A：传统奇幻冒险叙事：少年偷宝被追杀、导师相助、同伴惨死、复仇成长。情节推进依赖外部冲

突，人物动机较单一（宝石诅咒、复仇），结局“通过试炼”略显套路。故事完整但缺乏新意，节

奏在中段追逃戏份后稍显疲软。

4.8

概念

Setting

A：“国王之血”宝石承载历史记忆与诅咒的设定，是奇幻常见母题。加入“渡鸦团”“棱堡”等组织元

素，但未展开更深层世界观。概念执行稳妥，但创新性较弱，未跳出经典奇幻框架。

H：本篇最让我有奇幻感的是开头布兰德口衔一把匕首泅渡，而另一把挂在腰间（笑）。即便是狗

东总理人，手不沾水过河也得把嘴空出来。这看起来叕是一个不朽的长篇故事开头，高级黑社会

组织出身的配角布兰德在街头混迹几年后又重新回归他忠诚的棱堡，即便他通篇没有使用棱堡的

剑术战胜任何一个敌人，也没有充分利用街头经验和敌人周旋，逃避、木讷、显而易见地虚度了

整个前半生。但这都不打紧，毕竟主角——他伟大的导师尤伦，机械降神、剑术不俗、地位超然、

交际广泛、对底层仍存善念，在黑恶势力火并中发挥了重要作用，并成功发展下线——一个有勇

气的优秀盗窃能手。至于这个盗窃能手是谁，也显而易见的不重要，在面见萨尔的时候，他和萨

尔都没有将布兰德视为一个需要被介绍的对象，正如萨尔所说，一个下属……主角缺乏人物弧光、

反派脸谱化、主配角错配，情节推动依赖外部力量，这是作者接下来需要思考的。

5.0

技巧

Skill

祊：这像是从长篇里切出来的短篇，本身结构并不完整，叙事相对清楚但又有些僵硬，尤其是人

物的对白：渡鸦团成员在同伴被杀时大喊同伴姓名，这太套路了。“商人模样的人”那句“有，一切

都会有的。”在口语语境里相当突兀，给人一种故作老成世故的感觉。类似的还有，就不一一列举

了。其次，情节过渡缺乏文字来铺垫人物动机，比如主角半夜去找贫民窟旧相识时，“夜色黑的

深沉，正如布兰德的内心，他睡不着，他们的临时住处不赖，有干净整洁的床铺和被褥，但布兰

德宁愿去睡贫民窟的破洞。老洛克、杰夫，哈特......一张张熟悉的脸从心底涌了出来。男孩再也按

捺不住，蹑手蹑脚溜出了门外。”首先，为什么按捺不住思念的内心正如“夜色黑的深沉”?我个人

觉得这样的比喻并不合适，你不能把有负面倾向的一切情绪都用黑色比喻，主角因不能与故人相

见而感到不悦，但这种不悦显然是与迫切而躁动的思念相关联的，这样的情绪难以与黑色这种给

人以安静，深沉感觉的颜色相提并论。然后，这段话讲到主角目前所在的“这地方条件不错”但“他
宁愿去贫民窟的破洞”，算是通过事物的反差描述了思念情绪，算是一点小铺垫，再然后，该如何

让读者对这种情绪感同身受进一步觉得主角溜出去的动作合乎情理呢?作者选择报了一堆人名“老
洛克、杰夫，哈特....一张张熟悉的脸从心底涌了出来。”接着主角就走了………作为一篇短篇，并且

在主角的身世于前文中只有遇见妓女时捎带提了一嘴的情况下(同时完全没有提到目前报的这一

堆人名)，这样的情绪铺垫是完全不够的，跟人物对白一样，这种情节过渡问题也还有很多，就不

一一列举了，希望作者明确自己的故事框架，并对文字更多的打磨。

A：描写扎实，战斗场面清晰，能营造紧张感。但语言风格较平实，对话略显功能化（如导师解说

背景），人物心理描写稍显单薄。整体中规中矩，缺乏令人印象深刻的叙事手法。

H：舞台剧式的叙事风格略显突兀，对白夸张过度加工、人物唐突且功能化、场景转换如暗场换景

——核心冲突结束后，直接“切”到下一个场景，极具跳跃感。这种叙事形式使其最终呈现出一

种精致的、却难以让人深信不疑的“话剧感”。它更像一部在头脑中上演的精彩戏剧大纲，而非

一部让人身临其境的、血肉丰满的小说。

5.1

Score 4.97 Rank Nol.
Comme
ntator

祊蛄、封资修、Abyss Whisper、Holzer Nord
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小偷之歌

Author：陈敬 Work Code：202512005 Empower：Y
Categor

y
Comment Mark

故事

Story

A：结构完整，遵循“偷卡—尝试失败—寻找真相—反转觉醒”的经典曲线。情节逻辑自洽，

每一次失败都推动主角反思，结尾双人成功的设计富有感染力。稍显不足的是中段寻找詹姆

的过程稍显拖沓，部分转折（如保险箱掉落）依赖巧合。

F：作品采用经典寓言叙事结构，以“盗窃—失败—追寻—顿悟”为骨架，情节推进严谨且富有

逻辑递归性。叙事节奏遵循侦探小说式的悬疑累积，并在结尾实现双重反转。这种结构不仅

完成情节闭环，更实现主题升华，从盗窃故事跃升为对命运系统的哲学性质疑。整体故事设

计不算非常漂亮，但足够工整。

5.8

概念

Setting

A：“人生系统接入卡”的设定充满社会寓言性，直指阶级固化与自我实现的命题。结尾揭示“系
统是假，自信是真”，既出乎意料又升华主题，具有现实隐喻色彩。概念新颖且完成度高，是

作品最大亮点。

封：让我想起了小学时代读的《心灵落汤鸡》（还是落鸡汤来着），故事很好，但我不喜欢。

F：“随机命运系统”足够经典（老套），通过社会决定论的隐喻，从盗窃行为切入对命运、

阶级与意识形态的批判，主题高度统一，创作目的明确且精准。

H：用人生系统接入卡将人生轨迹具象化为卡片（可以流通）算是一步好棋。但是这个概念在

故事中并没有很好地实践。卡片的分配、获取及使用解释不清，具体而言，系统是否由绝对

理性政府维护以为其背书随机分配为真，的如果系统无人维护，卡片信息又完全无法读取，

各类人员如何通过卡片确认使用者身份？既无法确认，又为何相信。如果卡片丢失或损毁是

否可以挂失补办，如果不能补办，那失去卡片的人又会过上怎样的人生？人百年之后卡片会

被统一销毁吗？如果获得了一张不属于自己的卡片，如何确保自己会过上相对更好的人生？

说起来，作为一种黑箱产物，完全一致的卡片和人并没有确切的绑定关系啊。卡片即人生的

谎言早应被戳穿。众所周知，大泽乡起义发生于公元前 209 年，而秦末的农民根本没有文化

可言。荒谬的社会静态假设让这个故事只能止步于一个社会学寓言。这个寓言所批判的“宿

命论”和所赞扬的“自信”，其根基是建立在流沙之上的。这种成功学说教或许能在一些中

年读者群体（人物画像不详细展开）中赢得更多印象分，但如以更严格的标准审视，它还需

要进行大刀阔斧的重构。

5.8

技巧

Skill

A：叙述流畅，节奏平稳，能通过细节（如电视节目、下水道逃亡）强化氛围。但语言风格偏

平实，缺乏突出文笔亮点；部分对话功能性强而个性不足。整体稳扎稳打，但未形成鲜明文

学风格。

F:在情节设计、隐喻建构与思想表达之间达到平衡，是一件非常难能可贵的事情。

6.2

Score 5.92 Rank Nol.
Comme
ntator

封资修、Abyss Whisper、Frank Fishead、Holzer Nord
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半路喜剧

Author：火彩 Work Code：202512006 Empower：Y
Categor

y
Comment Mark

故事

Story

封：整体而言算是水平比较在线的作品，行文诙谐，风格轻松，而且并没有刻意营造幽默感，

而是恰到好处地融入对话和人物独白之中。看得出来每一句话都经过设计，作者的思路很清

晰。美中不足之处在于故事的关节部分有些迷糊，结尾没有起到令人恍然大悟的效果---这对

于短篇小说很重要。不过我觉得可能是受限于篇幅的原因。

A：故事以一场荒诞的审讯开场，逐步展开奇幻世界的阴谋。情节推进依赖巧合与幽默桥段，

主线（拉奇被潘小姐纠缠）清晰，但节奏稍显跳跃。结局以“平底锅封印恶魔”收尾，喜剧效

果强但略显随意，人物动机（如老姨夫、子爵）铺垫不足，削弱了情节的说服力。整体完成

度尚可，但缺乏严谨的起承转合。

F：很显然，作者试图搭建一座叙事旋转木马。多个场景之间的横跳式转换破坏了故事阅读美

学上的感受。还好，仍然有字里行间的冷幽默能够给故事美缝，让读者不至于在高速离心的

故事里被甩飞出去。

H：故事结构头重脚轻，可称之为半个喜剧，就精打细算的 5000 字短篇而言作者并没有将主

要篇幅放在“讲明盗窃的来龙去脉”，而是极尽所能的添加所谓的搞笑桥段，光头裱花袋、

猛男穿女装、工作时称职务和反向审讯固然很搞笑但是对剧情推动作用几近于零。手帕是怎

么出现在拉齐手里的？暑假他经历了什么？安排子爵老头和主角对话有什么深意？收了高登

洛莵丝·潘家的好处具体体现在哪……整篇故事好似从一个中长篇小说中截取一个貌似贴题

的章节且不加修改，未完成短篇应尽的叙事责任。潘小姐或许很迷人，但砍掉头颅切除四肢

后所剩的就只有恐怖了。

4.5

概念

Setting

A：将“恶魔附身”与“贵族社交阴谋”结合，并加入“手帕封印”“古钱币召唤”等元素，奇幻设定

有创意。故事内核带有对贵族虚伪与流言蜚语的讽刺，但未深入挖掘。概念有趣，但与传统

奇幻设定重叠度较高，突破性有限。

F：经典的古典戏剧麦格芬。作者期望能够提供一顿涵盖附身叙事、阶级讽刺与家族闹剧的魔

幻晚宴。可惜虽然手帕、符文、钱币等符号意向丰富，但符号之间的叙事耦合较弱。作者试

图在五千字的框架中探讨“身份误认”“权力窥视”与“身体政治”等多个主题，这种尝试使我愿意

给一个不错的分数。但是表达受到类型杂糅的干扰：喜剧、悬疑、恐怖元素的并置未能完全

达成美学统一，削弱了核心命题的穿透力。

4.3

技巧

Skill

A：语言生动，对话幽默（如“贞操每月吊死一回”），能营造喜剧氛围。但场景转换较生硬（如

从审讯室到贫民窟再到淫窟），部分描写冗长（如服饰细节）。视角基本统一，但情节推进

稍显“想到哪写到哪”，控制力有待加强。

F：作者展现出高度装饰性语言风格，大量使用比喻、夸张与细节描写。但是如同其他维度的

问题一样，叙述者语调波动较大，在讽刺、恐怖与温情间摇摆，没有处理好相应的并行或取

舍关系。

H：技巧“大而无当”，终究还是应为讲明故事而服务的。

4.4

Score 4.42 Rank Nol.
Comme
ntator

封资修、Abyss Whisper、Frank Fishead、Holzer Nord


